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АННОТAЦИЯ 

Ушбу мақолада бугунги кунда хорижий тажрибалар асосида “Баркамол 

авлод” болалар мактабларида тўгараклар фаолиятини ташкил этишнинг 

иновацион технологиялари ва улардан фойдаланиш авзалликлари келтирилган. 

Калит сўзлар: Модернизациялаш, STEAM таълим, Gamification 

(ўйинлаштириш) технологияси, Минеcрафт ўйини, таълим модели, виртуал 

муҳандислик, амалий кўникмалар. 

 

ABSTRACT  

This article presents innovative technologies and the advantages of using 

hobby groups at the Barkamol Avlod children's schools based on international 

experience. 
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